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CDX 020: DISENO Y VISUALIZACION 3D DE ILUMINACION PARA
ESPECTACULOS

50 horas

OBJETIVOS GENERALES

Al finalizar el curso, el alumno sera capaz de:
e Disefar un espacio escénico en 3D para espectaculos en vivo.
e Integrar luminarias profesionales y configurarlas en proyectos realistas.
e Crear simulaciones dinamicas de iluminacién con precision técnica.
e  Exportar planos, renders, documentacién técnica y visualizaciones para clientes o técnicos.

e Sincronizar software con consolas y software de control DMX/Art-Net.

MODULO 1: Introduccién al disefio escénico 3D
e  Principios del disefio de iluminacion en entorno virtual.
e Tipos de software de visualizacién 3D.

e Interfaz del programa: workspace, librerias, menus y herramientas.

MODULO 2: Modelado del espacio escénico
e Creacion de estructuras: escenarios, fondos, telones, elementos arquitecténicos.
e |mportacion de planos DWG/DXF y modelos externos.
e Herramientas de modelado basico y avanzado.

e Posicionamiento y escala de objetos.

MODULO 3: Insercién y configuracién de luminarias

e Uso de la libreria de fixtures.
e Insercidn de equipos convencionales, moviles, LED, efectos especiales.
e Configuracion de propiedades: direccion, canal DMX, lente, haz, color.

e  Organizacion por capas, grupos y universos.

MODULO 4: Programacién y visualizacién de escenas

e Configuracion del modo Live.



e Creacion de escenas de iluminacion.
e  Control manual de parametros (intensidad, color, movimiento, gobos).
e Uso de timecode y secuencias automatizadas.

e Render en tiempo real y render estatico.

MODULO 5: Integracion con consolas y software de control

e Comunicacién con consolas mediante Art-Net/sACN.
e  Configuracion de entradas externas (MagicQ, grandMA, etc.).
e Visualizacion en directo desde consola externa.

e Testing de showfiles en entorno virtual.

MODULO 6: Documentacion técnica y presentacion final
e  Generacion automatica de planos y documentacion técnica (patch, rigging, listas de materiales).
e  Exportacion de renders e informes.
e Presentacion de proyectos al cliente o equipo técnico.

e Exportacidn de archivo para produccion.
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